Proyectos de Tesis de Maestria (Luis-Felipe Rodriguez)

TEMA 1: Agentes sociales con ChatGPT: Este proyecto explora el potencial de ChatGPT para construir
sistemas de software que generan emociones sintéticas, destinados a integrarse en agentes inteligentes para
aplicaciones en el dominio de la interaccién humano-computadora. El agente resultante se plantea como un
sistema capaz de ofrecer respuestas empdticas y adaptativas. Para ello, se aplicardn técnicas de
procesamiento del lenguaje natural, complementadas con précticas de ingenieria de software, que aseguren
el desarrollo de un software escalable y extensible. El proyecto se basa en un enfoque interdisciplinario que

involucra inteligencia artificial, teorfas de la emocién y metodologias de ingenieria de software.

TEMA 2: Machine Learning aplicado a demencia: Este proyecto tiene por objetivo utilizar técnicas de
aprendizaje maquina para la identificacion de patrones conductuales de personas con demencia que asisten
a centros de dia. Para esto, se utilizard un conjunto de datos real que se ha recolectado durante los dltimos
afios en un centro de Alzheimer local. A partir del anélisis de los datos, de requerimientos de usuario y de
herramientas de IA disponibles, se pretende diseflar una herramienta que beneficie a pacientes y sus

cuidadores.

TEMA 3: Analisis de expresiones faciales utilizando técnicas de machine learning para la deteccion
del deterioro cognitivo en pacientes con demencia: Este proyecto tiene como objetivo identificar y
caracterizar patrones de deterioro en la expresion y regulaciéon emocional de pacientes con Alzheimer,
correlacionandolos con su nivel de deterioro cognitivo (leve, moderado o severo). Para ello, se empleard
una cdmara especializada que permitird registrar en detalle las expresiones faciales de los pacientes mientras
realizan una actividad estructurada de ejercicio en bicicleta. Estas grabaciones, junto con la observacion del
lenguaje corporal, servirdn como base para el andlisis emocional. El proyecto contempla el desarrollo de
una escala de deterioro emocional, un protocolo para la deteccion de cambios criticos y un banco de datos
audiovisuales etiquetados segtin el estadio de la enfermedad. Estos resultados facilitardn la deteccion
temprana de la progresion del Alzheimer, mejorando las posibilidades de intervencion oportuna, y brindaran
a cuidadores y familiares herramientas para interpretar con mayor precision las sefiales emocionales de los

pacientes, contribuyendo a una atenciéon mas empdtica y efectiva.

Productos académicos comprometidos: 1 articulo de conferencia internacional y/o 1 articulo de revista
indizada sometido.

Estancia: Por definir Nacional (Cinvestav, ITAM, o UDG) / internacional (UNIZAR, UofCalgary) de
acuerdo a presupuesto disponible.
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