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PROGRAMA  EDUCATIVO: 

	DEPARTAMENTO: 

	NOMBRE DEL CURSO:

	CLAVE: 

	ACADEMIA A LA QUE PERTENECE:

	FECHA DE ELABORACIÓN:

	INTEGRANTES DEL COMITÉ DE DISEÑO:



Nota: Los elementos sombreados en gris, serán tomados del Programa de Curso correspondiente, considerando que ya han sido definidos en el mismo.
	Competencia a la que contribuye este curso: Se redacta la competencia del bloque a la que pertenece este curso, o bien la competencia(s) a la(s) que contribuirá directamente este curso.  (Copiar el texto que corresponde)
	Tipo de competencia: 
Básica, Genérica o Específica.


	Unidad de competencia I
	Escenarios

	Conjunto de saberes teóricos, prácticos o metodológicos y valorativos que contribuyen a lograr la competencia del curso y se evalúa a través de productos o resultados (copiar el texto que corresponde)
	Lugar (es) ó situación (es) creado o señalado por el maestro para que el alumno aprenda donde va a demostrar la competencia.


	Actividades de aprendizaje
	Actividades de Mediación


	Tiempo
	Recursos didácticos. Bibliográficos, audiovisuales y tecnológicos
	Estrategia de evaluación

	Acciones que debe realizar el alumno para tener la oportunidad de vivenciar y experimentar hechos o comportamientos tales como: pensar, adquirir conocimientos, desarrollar actitudes sociales, integrar un esquema de valores y conseguir determinadas habilidades y destrezas especificas (ITSON, 2003).
	Acciones que el maestro realiza, a manera de niveles de ayuda, para apoyar al estudiante en el proceso de aprendizaje para el logro de la competencia (unidad).
	Tiempo estimado para cada una de las actividades.
	Conjunto de materiales de apoyo necesarios para llevar a cabo las actividades de aprendizaje. Tales como casos reales de la profesión, reportes de investigación, entrevistas, videos, plataforma tecnológica, guía de recuperación de experiencia profesional.
	Conjunto de acciones o instrumentos preestablecidos por el docente para recolectar evidencias de aprendizaje, criterios para valorarlas y emitir un juicio valorativo.

Modalidad en la cual el maestro mediador recolecta información acerca de las evidencias de desempeño y productos. Debe ser congruente para el logro de los criterios de evaluación del programa de curso.


	Asignaciones: Actividad de aprendizaje que el profesor encarga a sus alumnos para realizar fuera del salón de clase y promueve la práctica para el logro de la unidad de competencia.


Sesión/Periodo  _______________ de _____________.
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