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Título: Plataforma 3D para simulaciones basadas en agentes virtuales 
 

Descripción: El proyecto tiene como objetivo desarrollar una plataforma de simulación basada en 

3D que permita a los usuarios crear escenarios virtuales habitados por agentes virtuales. El 

propósito de esta plataforma es proporcionar visualizaciones 3D de situaciones simuladas de 

agentes virtuales cuyos comportamientos son dirigidos por módulos externos que son programados 

por diferentes investigadores utilizando cualquier lenguaje y/o plataforma de programación. El 

proyecto involucra el aprendizaje de herramientas como Unity, JADE, y lenguajes de marcado para 

representación de comportamientos.  

 
Productos académicos comprometidos: 1 artículo de conferencia internacional y 1 artículo de 
revista indizada sometido. 
 
Estancia: Nacional (Cinvestav-UAG-UDG-ITAM) o internacional (UNIZAR-UofC) por definir (de 
acuerdo a presupuesto disponible). 
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