
Título: Modelo de Aprendizaje para Agentes Afectivos 
 
Problema a resolver: Un objetivo crucial en áreas como interacción hombre-maquina ha 
sido el desarrollo de Agentes Autónomos (AAs) capaces de exhibir comportamientos 
creíbles, inteligentes y sociables. En este sentido, las arquitecturas de AAs han incorporado 
componentes que imitan procesos cognitivos y afectivos tales como percepción, emoción y 
toma de decisiones. Mediante la síntesis computacional de este tipo de procesos cognitivos 
y afectivos que subyacen el comportamiento humano, se espera que los AAs puedan ser 
capaces de replicar ciertos comportamientos observados en los humanos. Aunque la 
literatura reporta una serie de Modelos Computacionales de Emoción (MCEs) diseñados 
para implementar en AAs mecanismos de valoración emocional de estímulos y generación 
de emociones, existe aún una serie de retos que se deben abordar para lograr MCEs mas 
robustos y flexibles capaces de satisfacer los complejos requerimientos de las aplicaciones 
actuales. En este contexto, se pretende diseñar un modelo de aprendizaje que permita 
asignar una valoración afectiva inicial a nuevos estímulos percibidos por un AA así como 
modificar dicha significancia emocional a estímulos previamente percibidos. Este proceso 
de aprendizaje considera múltiples factores asociados a los mecanismos afectivos que se 
supone ocurren en los humanos. 
 
Productos académicos comprometidos: 1 artículo de conferencia internacional y 1 
artículo de revista indizada sometido, ambos antes del 31 de agosto de 2017. 
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